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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CD 1“]/ Social class: Crafesman

Setbacks:

Remann a grandi dans un village trop petit pour I'étendue de son talent. Il a vécu dans une ferme, entouré d'une famille aimante, dans
un cadre qui lui plait, mais il sait qu'il va devoir partir s'il veut vivre de son art. Il lui faudrait accomplir un grand voyage, dans tout
Tri-Kazel pour apprendre les techniques et les mysteres. Curieux, il souhaite en savoir plus sur 1'Unique depuis qu'il a entendu Sadorn

dire que son dieu aime la beauté et offre le Salut a ceux qui vivent dignement et le célebre. Peut-étre finira-t-il par se convertir ?..
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Hi gl]lighTS - Depuis tout petit Remann aime les belles choses, et doit les fabriquer pour les obtenir. Il est le
meilleur couturier, tisserand, brodeur et fourreur et maroquinier a plus de trois jours de marche parait-il. Il est constamment
- __ vétu comme un prince (pourquoi se priver de porter de belles choses ?). Ses attitudes un peu précieuses parfois lui ont

‘ valu quelques moqueries et interrogations quand a ses orientations sexuelles, mais il s'estime au-dessus de ces
‘ considérations mesquines. Malgré tout cela, c'est un jeune homme qui a de l'assurance et ne recule pas face a la

difficulté.(...)



