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Halbdur nacquis a Morngivre, territoire ou reigne la nature par ses montagnes, foréts et mers. Il apprit donc par ses parents comment y
survivre et la maitrise, et hérita aussi de leur fierté Osag... Cette terre étant aux frontieres du continent, il apprit aussi certaines bases de
la science. Mais un jour son foyer fut attaqué par un Feondas solitaire alors qu'il était toujours enfant. Ses parents et ses freres furent
mit en morceaux par la créature, mais lui survécu et ne garda de cette rencontre qu'une cicatrice montant de son torse a son coup. Par la
suite, devenu a moitié fou, il vécu reclu, dans la folie de la haine envers cette créature, se raccrochant seulement a la fierté de ses

ancétre. Cependant un jour, apres de longues années a se renforcer, il se décida a partir faire ses faits d'armes, quittant son ile natale(...)
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