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¢res plus doués faire la lecture a l'orphelinat pour apprendre les Saintes Ecritures. Dés qu'il eu 1'age, il préta son bras e .- ;
A1 n1q_ue Il a toujours mené une vie ascétique. Il va l1a ou 1'Ordre a besoin de lui. L"Unique a une place trés importante pour lui, i,

uf I
raL'.""
¥, i"
2

s protége mais il ne connait que ¢a. Sa vie est rythmée par les prieres qui ponctuent la journée, les ordres qui viennent d'en.
n'a jamais vraiment décidé¢ de sa vie par lui-méme et quelque part, jalouse la liberté des autres.
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