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Birﬂlp].ﬂ':&: Reizh - Reqion of Kalverrach - Rural

@ h isCo 1"T' Social class: Peasanc

Setbacks: Rumor

iel a passé sa jeunesse dans un petit village, et est parti trés rapidement, a ses 14 ans, en rejoignant une compagnie de mercenaires apres

avoir démontré des capacités impressionnantes au maniement des armes. N'est jamais repassé par son village depuis, mais a entendu

qu'il avait subit l'attaque de Féonds. iel ne sait pas si sa famille a survécu ou pas.
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rumeurs sont peut-étre vraies, et peut-étre fausses...
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Hi gl]lighTS - Une rumeur s'est répandue comme quoi iel a combattu dans des arénes clandestines et a tuer de

ses mains plusieurs adversaires qui avaient pourtant abdiquer. Aurait aussi participé a des combats truqués. Certaines de ces



