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@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks: Poverey

Jorgun est n¢ d'une famille de paysans dans un village de la Forét d'Expiation. Bien que son physique n'en laisse rien paraitre, il
demeure un peu plus faible que la moyenne au niveau de la santé. Cet état 1'a empéché de suivre un service militaire classique, de ce
fait il a du apprendre les arts militaires aupres de ses pairs. Il fut ainsi formé au combat acrobatique a la double lance courte (il s'est
chargé d'ajouter la mention "acrobatique" de son propre chef). Son village étant attaqué régulicrement par une grande diversité de
bandits et de créatures, le combat fait maintenant partie de sa personnalité¢, méme depuis qu'il a quitté son lieu de naissance. D'ailleurs,

la loquacité n'a pas su trouver sa place dans son caractere, et le jeune a toujours eu plus de facilités a s'exprimer par les actes que par les(...)
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Hi gl]lighTS . - A appris les arts du combat au village (début a 12ans) - Participe a plusieurs défenses du village.

- Quitte le village en recherche de lieux ou pratiquer son art (22ans)



