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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Kel Loar - Rural

@ h isCo 1"T' Social class: Peasanc

Setbacks: Wound
Iel a vécu une grande partie de sa jeunesse sur les routes, sur les cotes est de Taol Kaer et de Reizh, entre Seol et Baldh-Ruoch. A été

recruté et entrainé par sa maitre varigale des 1'age de 15 ans.
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Highligh’[ﬁ - A survécu a un affrontement contre un sombre féond, une créature horrible de griffes et de
fourrures. En garde une vilaine cicatrice du genoux a la hanche, qui lui donne une démarche boiteuse. Parfois traité de

menteur-euse, parfois moque, iel préfére maintenant raconter qu'iel a récupére cette blessure dans un affrontement contre

un ours sauvage...
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