Ncuﬂc: @ozpin @arvic‘& dic le ai()
H ACJC: 20 ed‘lﬂir:if]*_ @vi-@{azel,

Sex:

-

DE'EC 1~1 'IJtiOﬂ . Nain voleur

Q_@ \/\)n] s @'_@ @ Ads 'CLITCEL(}CS @ Nealds Condicion
Nismble G d O O O O O
o0
Combacivercss: Y
Okay -1 000O0O
trnpiltlﬁ]"_ 5 Bad % O O O O
C‘l’"{:ﬂ. Tivi E’wlﬂ 3 ‘DiSC\..d\"C\..fjtﬂqcs Cﬂ :fft'i?] -3 O O O O
Poox Agony O
Reasor: ] y
Scasmina: 10
Connviction: BB
2 Wi Sumvival: 3
R P P P P . & " - Vo o ot o
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,
@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
OO0OO0OOO+(CREA:D5) OOO0OO0O+(rREA: 1) Q000®®:(rEA:1) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
Q00000 +(comB: 4) OOO00O+(EMP:F5) 0O000O0O+Eonv 2) OOO0OOO+(REA:T)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Sctealds @Dﬂ mworthen st @ ]:":‘1 = "®'51100ﬁ-1q & chrow.
Q0000 (:vr:5) O0000+EMP:H5) O@@O®OO+(comMB: 4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Pickpocket © Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
®O00O0O0O+REAT1 ) OOO0OO0OO+REA:'1) OOO®OO+(EMP:5) OO000O+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCG POT)S

Short sword dmg:
dmg:
dmg:
dmg:

dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

Bague en or (héritage familial)

@ At*ﬁfacts

Riﬂdat]w
Score: |2 / |2 -

O(}Iﬂﬁ‘l :

&
N
<
N

2

Combac accicudes
CaC/Tir
Si__.tlﬂdtlr'd
Atk: 7/4 Def : 12 Spd: 9

C!Fi-eﬂsh'e
Atk: 9/6 Def: 10 Spd: 9

DEFEﬂ::-"i\'E
Atk: 5/2 Def: 14 Spd: 9

QLLEC'&
Atk: 7/4 Def: 10 Spd: 1l

ﬁ)l’:’\'ﬂ'“}ﬂf"r
Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 9

@& Combac arcs

e.xaLtnt’toﬁ ?K
Score: © / O /
-:PR majc!r' miracles:

* (Niror swiracles:

Defense:
00000 00000
SPCCC‘I,:

00000

Ao
Leather tunic (1)

@ Creasure

O & Simber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

Mineral Flux
QOOO0O0 O0000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂ':&: Reizh - Far Casc of' Cri-Kazel - Urbain

@ hiﬁtﬂ 1~T' SUCiﬂl ‘:1355: Middle class

Setbacks:

Jozpin est issu de la petite bourgeoisie naine. Rejeté jeune parce qu'il était imberbe, il a dii survivre grace au vol a la tire (ce qui a eu

pour résultat un rejet encore plus prononce.
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Highligh’[ﬁ - Sa discrimination lui a donné depuis toujours 1'envie de s'échapper de sa cité naine, I'équivalent
pour lui d'une prison de verre. Intrigué par le groupe de voyageurs, il voit en eux I'opportunité de résoudre le mystere qui

ronge son peuple ainsi que de regagner l'estime de ses pairs.
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