
Lurick PRAXIS Martin G

H 23

Fine carrure, cheveux bruns courts et hirsute, visage anguleux, orbites creusés et cernes marquées.

Tri-Kazel Magientist
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Dagger, knife, dirk 1

Crossbow 2

2

CàC/Tir

3/6 12 4

5/8 10 4

1/4 14 4

3/6 10 6

0/0 14 4

Round shield (1)

Leather tunic (1)
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Lurick est originaire des fauxbourg de Baldh-Ruoch d'une petite famille d'artisans du métal. Son père décède d'une infection peu de

temps après sa naissance et se trouve élevé pendant sa petite enfance par sa mère et son oncle. Puis plus tard par son beau-père qui lui

transmettra la curiosité pour les sciences et l'érudition. sa mère étant elle forgeronne et disposant de quelques connaissance en

magicience. Son enfant n'est pas très dur et se trouve bien entouré et en sécurité. Il est très tôt intéressé par la magience et en développe

rapidement le don lors de la pratique. Issue d'un milieu de passionné du métier, il développe un caractère renformé et un riche monde

intérieur. S'il n'est pas d'une nature anti-sociale, il a pour habitude de ne pas se reposer sur les autres et n'est pas prompte à créer du lien.(...)
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8 5 Rationnelle

Paranoïa

Quality : Cautious

Flaw : Overcautious

Reste :  5         Total :  100

Mort de son père peu de temps après sa naissance, élevé par sa mère et son beau-père. Ost

durement vécu Démission des institutions magiens militaires, il se fait un ennemi en démissionant


