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Biﬂllplﬂce: Caol-Kaer - Dukedosm of Dilan - RuraL

@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks: Solizude

Orphelin aprées la destruction de son village par des brigands. Il entre au service d'un baron local grace a ses talents musicaux. Il
bénéficie de bribes d'éducation et parfait son art. Il accomplit des missions de messager et d'espion, rapportant des rumeurs a son

seigneur et aidant des enfants de familles locales d'importance avec qui il se lie.

& Mencal healdh

Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 00 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Cxalcacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ DE‘ 1"50ﬁﬂc11.it]/ f@) ]:a ulcs (@'

Conscience : 4 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive :
Dnsman : 1}

Character traits : QuaLitT' : Brave

]:Law : Doubt

Subversion : 3

Inﬂ LLCYCC - 4
Dcllbf : 3

Guﬂ.t’: ]
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Hi gl]lighTS - Orphelin a 8 ans. Entre au service du baron Mac Demetahr a 12 ans comme serviteur et musicien.

Accomplit des missions de confiance de médiateur, de messager, et d'espion. Est envoyé en mission d'observation a Loch
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