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Blrthplaca Caol-Raer - Dukedom o]c Cqu ]lun‘al: .."" o

Social class: Peasanc

- Setbacks: Solicude
né dans un petit village forestier. Il a rapidement €t€ mis a contribution dans l'activité principale du Vl_l_lgge_,_g,bugh@ __anag___ 3

-andissant, il passa de ramasseur de branche a un bucheron accompli. Ce métier étant trés rude et physique, il devint naturellen en ‘_-_ -

@ mmmL healdh
Mental Resistance: 8

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 OOOO0OO OOOOO OOOOO
Hardemng OO O0 00000 O0000"00000

- Disorder: ]:vénésie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

|.- {
.|"'.‘-|

@ Dcrsonnal.it]/ £ ]:C‘uLtﬁ @:‘3 .

"' l.

Consr:lence 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive s
DﬂSSl{)ﬂ : 2
Character traits : Quaut]’ 2 lﬂdepeﬂciomt
s Subvcrsiﬂn .
Flaw : Cold
lnﬂ.ut’:n c€
DOLLb P

Guil,t’ :

o

@ Experience Poincs Resce: 40 Tozal : 100

Highlights - Orlarf n'a jamais su s'exprimer avec aisance, et a toujours €té¢ mis a 1'écart des autres et moqueé. Il

a toujours encaissé silencieusement jusqu'au jour o un autre bucheron se moqua ouvertement de lui lorsqu'il surprit Orlarf
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regarder une jeune fille. Etant réellement amoureux, et frustré de ne pas savoir comme le dire, il se déchaina contre son

N | [

‘ ) tourmenteur, et lui planta sa hache dans la téte sans aucun avertissement. Il a fuit pour éviter son jugement, et Qhﬁl’,éhé;
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\ maintenant a mettre le plus de distance entre lui et son ancien village. e




