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Birﬂlp].ﬂ(:ﬁ: Gwidre - Reqion of e,xpiation - Urbain

@ hiS‘CO 1“]/ Social class: Nobilicy

Sﬂtbacks: Violence - Solicude

Issue de la noblesse a Gwidre, sa famille est décimée alors qu'il fait son service militaire. Ce jugement punitif fait sirement suite a des
calomnies (suspecté d'hérésie ou de trahison au Temple), afin de s'emparer des terres des accusés. Kfer, seul survivant de la famille,
garde une grande rancoeur contre la personne a l'initiative de tout ceci, et a I'espoir de se venger, éventuellement de réhabiliter son nom.
En attendant d'avoir les moyens et I'opportunité d'exercer son chatiment, il erre, seul, dans les villes, principalement & Reizh, afin
d'amasser des connaissances et des informations pouvant servir a son but, ainsi qu'a sa survie. Néanmoins, il a été porté a la

connaissance de ses ennemis qu'il était encore en vie. Il est donc également traqué et tend a se faire discret(...)

@ Mencal healdh
Mental Resistance: ©

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 00 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0
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Conscience: 6 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle Dnss' s 3
i :

Character traits : QuaLitT' : lﬂdepeﬂciomt

]:Law : Auster'e

Subversion: ]

Inﬂ LLCYCC - 5
Doubt’ - 5

Guﬂ.t’: ]

@ Sxperience Points  Resce: O Tocal : 100

Hi gl]lighTS -1l a récemment rejoint un groupe de mercenaires 1i€¢ aux loges magientistes afin d'approfondir sa

connaissance des artefacts de combat.



