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Birthplace: Taol-Kaer - Lands of Deas - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Adversary - Rumor

Fils d'une exilée Osag (Lana), et issu de son viol par un chasseur d'un autre clan (Thal). Elle fut chassée de son foyer aprés que sa
grossesse fut devenue manifeste. Lonach a grandi dans la petite ville mal famée de Iolach, a I'extrémité sud de la péninsule, qui est
connue pour abriter de nombreux renégats des Clans. La il apprendra a vivre de rapines, et se spécialisera dans le pillage de tombes, ce
qui lui vaudra la haine de certains Demorthén de la région notamment Khorn a qui Lonach a profané la tombe de sa fille. Il rencontra
quelques succes dans cette profession jusqu'au jour ou il fut hanté par des esprits furieux de la profanation de leurs tombes. Il dut alors

voyager jusqu'a Osta-Baille pour obtenir les services d'un occultiste et €tre libéré de cette malédiction non sans le ruiner totalement. I1(...)
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