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Bil'tllplaCE:: Caol-Kaer - Dukedosm of Dilan - Rural,

@ ljiS‘CO 1“]/ Social class: Peasanc

Setbacks: Violence - Doverty

Artisan issu d'un petit village de la province de Dulan (adaptable), appauvri en hommes et en sou suite a la guerre, lui-méme ayant
maintenant peu de travail en tant que métaillier. Tandis que les alentours bruissent encore des relents des fins de la guerre ainsi que des

pressions de Mac Torrach, il supporte de plus en plus mal I'ambiance moribonde, les difficultés avec sa femme, et décide finalement de

profiter de I'exode rural pour tenter sa chance en tant que forgeron vers une plus grande ville de la région. (adaptable)
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Hi ghligilTS - A pu rencontrer des salopries dans les bois prés de son village quand il était en train de couper du
bois. L'une a failli l'avoir mais il s'est débrouillé pour l'encastrer dans un arbre. Depuis il ne se balade plus sans sa hache, et
" _, vente l'art de la découpe de monstre comme de celle du bois, ben que sa femme désapprouve et se soit renfermée apres

‘ cet incident, le trouvant plus bravache et sombre qu'avant. Il a aussi pris 1'habitude de sculpter le bois comme la ferraille

(métier que son pere lui a appris), de sculpter un peu tout ce qui lui tombe sous la main, quand il se sent mal ou



