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Dagger, knife, dirk 1

Long sword 3

1

CàC/Tir

10/6 11 9

11/7 10 9

9/5 12 9

10/6 10 10

0/0 12 9

Round shield (1)

Chain mail (3)

- collier avec un flocon de neige, - le

bracelet de ton frère 

Cape lin / Cuissardes / Ceinture cuir /(...)

Gants cuir / Gilet cuir Chemise lin

Sac à dos 

Outre en peau (2 litres)

5 baumes cicatrisants

2 Simple migraine 

5 Herbes analgésiques 

5 Infusion fortifiante 

5 Tisanes fébrifuge

10 Bandages propres

2 pièges à loup 

Tente, une ou deux places

Sac de couchage (duvet)

Grappin 

30m de cordes

Briquet à silex

3 Torches de résine (2 heures)

Plume 

Encre Noir, flacon 

Carnet vierge 
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Gwidre - Region of Fionnfuar - Rural

Craftsman

●

5 6 Instinctive

Hallucination

Quality : Intuitive

Flaw : Careless

Reste :  5         Total :  100


