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Blrthplace Taol-Kaer - Dukedom of Osta-BatLLe H;,. _
Social class: Nobilicy
Setbacks: Tragic Love &y ;
2} 1_1_1@ puissante, riche et respectée, Korb a hérité de la fortune familiale a 20 ans apres 1'exécution d;c, son _Ep_gm,__qm _gp;eg{q_

ou bré dans la folie, a été condamné pour crimes de guerre. En effet, Kal, le pére de Korb est tristement célébre pour avoir ; |

ré des massacres réguliers de civils lors de la derniere guerre. Sa mere, Mava, est quant a elle réputée pour sa magi_C__-_,La.___ !
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Hi ghlights - L'exécution de son pere I'année des ses 20 ans. A ensuite disparu pendant prés d'une année avant
de réapparaitre et d'endosser les responsabilités liées a son rang et au statut de sa famille. Personne ne sait réellement ce

qu'il a fait pendant sa disparition. S'illustre réguliérement au combat les 3 derniéres années de sa vie.

)\




