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Setbacks: Adversary - Solicude

Argal est un homme instinctif dont le sens de I'observation et l'inventivité I'ont souvent sorti de mauvais pas. Il chérit sa liberté et se
sent a 1'étroit dans la péninsule, son réve est d'atteindre le continent, sans vraiment y croire. Sa relation d'amour-haine avec les
tri-kaz¢liens et son historique de voyages sabotés par des compagnons peu scrupuleux 1'ont rendu trés souple dans son éthique

personnelle et son interprétation des traditions anciennes.
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Hi ghllghTS - Rumeurs : il aurait mangg¢ tout ses compagnons de route lors d'une expédition échouée vers le
Simahir et s'est attiré plus ou moins d'ennemis durant ses aventures. Il a tissé des liens de confiance avec Tristan suite a
‘ nombreuses transactions conclues en bonne et due forme (échange d'informations, escortes durant des voyages

dangereux, etc.).
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