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Birﬂlp].ﬂ':ﬁ: Gwidre - Reqion of e,xpiation - Urbain

@ hiS‘CO 1"T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Rumor

Marlech est originaire d'une petite bourgade gwidrite proche de la frontiere avec Taol Kaer. Sa famille a pris fait et cause contre le
Temple dans la grande guerre il y a 50 ans. Hélas le traité de paix a placé leurs terres du mauvais co6té de la fronti¢re et les a contraint a

l'exil. Sans terres ni revenus, les Mac Elhas ont périclité et Marlech en est le dernier représentant avec sa soeur.
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Highligh’[ﬁ . La malchance des Mac Elhas est Iégendaire et les précede souvent. Qui voudrait prendre le risque

de partager son destin ?
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