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Social class Peasant
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iFn h vie ¢ ans une ville qui se situe a proximite de la frontiere des deux autres royaumes et le climat tendu apres. la g_gg eyre g,ge::

ertains brigand en profite pour commettre divers crimes dans cette région "instable". Les habitants locaux qui souhaite i
; -, :_"1.11. -I ::
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S¢ ¢ une incursion du royaume de Gwidre. Etant lui méme formé au maniement des armes aprés son service militaire il prop: ,Sﬁ.g._,x.:' 1

'ge__sc tourne donc vers berath qui est un habituer de ces scéne généralement horrible que les dirigent on pour habitude

alem t_._a, ses clients un systéme de "justice" une fois l'enquéte résolue.
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Hi ghlights - Un jour on I'embaucha pour enquété sur I'absence de nouvelle d'un petit village et lorsqu'il arriva
sur place il trouva tout les habitants du coin qui avait ét¢ massacré brutalement, cette scene le marqua et il ne fini jamais

cette enquéte ne souhaitant pas rencontré la personne capable d'une telle sauvagerie.
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