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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain

@ hiS‘CO 1"T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Violence - Povercy

C'est un fils de noble déchu, apres la destitution de sa famille, il devient marchand (et le propriétaire du navire de basse qualité ) sur un

itinéraire précis. Il est incorruptible et surtout il tiendra toujours sa parole s'il vous la donne. Bien que son équipage et lui-méme soient

pauvres tous le considére comme un bon chef.
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Hi gl]lighTS . La découverte et la destruction de sa long lignée noble. A cause de la corruption auquel son pere

participer. Apres la destruction de toute ses croyances, il devint marchand exporteur d'art et de marchandise entre Reizh et

Taol-Kaer
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