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Setbacks:

quand il étais jeune son village fut détruit par des bandit il fut le seul survivent car les bandit le garda comme larbin au fil de temps il
gagna leur confiance a t'elle point que il lui appris les maniement des armes apres qu'elle année pass€ avec eux il organisa un piégé qui

¢choua car si sert la plupart des bandit de la bande fur tué¢ ou capturé le chef et 6 de ses homme réussir a en réchapper depuis il les

traque dans 1'idée de terminé sa vengeance
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