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Bi.ﬂ:llp].ﬂc&: Caol-Kaer - Cairns' Islands - Rural
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N¢ dans un petit village, il a vite été mis de coté a cause de sa vue déclinante qui dés son plus jeune age fit de lui une cible idéale pour
les autres. Apres tout leur tribut n'est compos€ que de "vrais guerrier", pas besoin de faiblard qui n'ont pas toutes leurs capacités... Pour
se faire une idée de son corps actuel il faut imaginer un physique quasi parfait, un torse droit et bombé, des bras musclés, des jambes
tout aussi musclée et athlétiques. Le probléme vient de son coup et de son visage.... Alors qu'il avait a peine 7 ans, il voulu prouver aux
autres que malgré sa vue déclinante il pouvait devenir un bon chasseur. Il s'aventure dans la forét alentour et le destin s'acharna sur lui,

entendant un bruit dans un arbre il langa un baton, une colonie d'insectes venimeux en sortie et se ru¢rent sur lui, le piquant au cou et au(...)
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Hi gl]lighTS . A 18 ans, rejeté par toutes les femmes de son clan a cause de son physique, il décide de quitter

son village pour partir a 1'aventure (potentiellement trouver une femme). Tournant le dos a ses traditions et a son clan!



