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Hi ghlights - Lors d'une incursion dans la forét des Murmures, en Gwydre, Jamie s'est fait surprendre par des

Ef brigands. Aprés 1'avoir gardé prisonniére quelques jours, ils se sont lassés et ont décidés de la pendre. Elle n'a dii la vie qu'au -

r 4 l*

passage d'un groupe de Magienciste qui passait par la. Mais la rencontre a laissé la marque du chanvre pour toujours _dans__ -

son cou. Sa voix est restée €galement un peu voilée.




