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lui remettre les idées en place en le confrontant aux dangers de la route et a I'hostilité des paiens talkérides. Il escorte

‘ ) Jaber, vecteur du Temple, un homme austére mais avec qui il s'entend malgré tout plutot bien, car le vecteur a vite.

\ compris qu'Urvan avait bon coeur, mais manquait simplement de la fermeté et la discipline qu'on attmd_dg&lam

accomplir un « pélerinage » pour inspecter plusieurs sites abandonnés durant la guerre du Temple en Taol-Kaer. Histoire de

. IR

IF- r_1

Temple Les deux hommes sont sur la route depuis déja deux mois et ils ont rendu visite a quclques,(_,*.)




