
Mòr Esteren

H 20

La carrure de Mòr contraste fortement avec son caractère. Le jeune homme apprécie le calme et la solitude en pleine nature avec les caernides. Il aime secrètement Neala mais ne dit rien de ses sentiments car il craint de perdre l'affection de la jeune femme. Aussi timide que doué pour la musique, il ne chante pas mais joue à merveille du luth. Au village, nul ne connaît son talent car il ne joue que lorsqu'il se trouve seul, à l'écart du village. Même Neala serait stupéfaite en l'entendant jouer. Mòr accorde beaucoup d'importance à l'enseignement dispensé par Wailen et prend très au sérieux sa vocation de ionnthèn. Il essaye de se montrer exemplaire afin d'obtenir la reconnaissance et la fierté de Wailen et de son père adoptif Nar, deux personnes qui comptent énormément pour lui. Mòr est par ailleurs un homme doux et tolérant, capable aussi bien d'accepter la nature de chacun : que ce soit la personnalité volontaire d'Arven, l'ironie silencieuse d'Ean ou les explications emmêlées de Liam. Yldiane exerce une certaine fascination sur l'ionnthèn, car elle a quitté Melwan pour vivre ses rêves et parcourir le vaste monde. Mòr a la tête farcie de rêves en tout genre, et se fait du reste de la péninsule une idée assez éloignée de la réalité, mais les récits de la jeune femme lui ont donné l'envie de découvrir Tri-Kazel.

Tri-Kazel Demorthèn

1

4

5

2

3

5 2 2 5

1 4 3 2

4 4 1 1

2 2 4 4

Strong    x2
O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

10

3

●●●

●●●●
+2

●●●●●

●●●●● ●●●●
+2

●●●●

+2

●●●



Claymore 4

3

CàC/Tir

7/3 11 5

10/6 8 5

4/0 14 5

7/3 8 8

0/0 14 5

Studded leather tunic (2)

Torches

Tente

Couverture

Gourde

Matériel de premiers secours

Luth

10 / 10 9 / 9

0

0

0



8

1

5

4

2

3

Mòr a été nommé ainsi à cause de sa corpulence impressionnante ; son nom signifie « colosse » dans l'ancienne langue trikazelienne. Il

est originaire de Melwan où il partage son temps entre la forge de Nar et les écuries de Neala. Orphelin, il a été recueilli par le forgeron

Nar, qui lui a enseigné le travail du métal. Malgré quelques tentatives prometteuses, cet apprentissage n'a pas vraiment abouti car Mòr a

l'esprit trop rêveur pour travailler avec le soin et la constance qu'attend Nar. L'ancien chevalier a donc tenté de former Mòr aux armes

mais sans plus de succès. Cette situation exaspère Nar qui ne supporte plus de voir son fils adoptif rêvasser au lieu de se former à un

métier utile pour la communauté : la nature l'a doté d'une force exceptionnelle et Mòr doit en tirer parti. Le jeune homme ne manque(...)
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Mélancolie

Quality : Calm

Flaw : Absent-minded

Reste :  0         Total :  160

Mòr s'est passionné pour la musique depuis qu'il a entendu Neala chanter et jouer du luth. Pour le

remercier de son aide précieuse aux écuries, la jeune femme, qui avait remarqué son intérêt pour la musique et le chant, lui

offrit un luth. Mòr passe de plus en plus de temps à jouer de son instrument, loin du village, lorsqu'il sort avec les bêtes.


