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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS'CD 1“]/ Social class: Crafesman

Setbacks:

Mor a ét€ nomm¢ ainsi a cause de sa corpulence impressionnante ; son nom signifie « colosse » dans l'ancienne langue trikazelienne. Il
est originaire de Melwan ou il partage son temps entre la forge de Nar et les écuries de Neala. Orphelin, il a été recueilli par le forgeron
Nar, qui lui a enseigné le travail du métal. Malgré quelques tentatives prometteuses, cet apprentissage n'a pas vraiment abouti car Mor a
l'esprit trop réveur pour travailler avec le soin et la constance qu'attend Nar. L'ancien chevalier a donc tenté de former Mor aux armes
mais sans plus de succes. Cette situation exaspere Nar qui ne supporte plus de voir son fils adoptif révasser au lieu de se former a un

métier utile pour la communauté : la nature 1'a doté d'une force exceptionnelle et Mor doit en tirer parti. Le jeune homme ne manque(...)
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Hi gl]lighTS . Mor s'est passionné pour la musique depuis qu'il a entendu Neala chanter et jouer du luth. Pour le
remercier de son aide précieuse aux écuries, la jeune femme, qui avait remarqué son intérét pour la musique et le chant, lui

offrit un luth. Mor passe de plus en plus de temps a jouer de son instrument, loin du village, lorsqu'il sort avec les bétes.



