Drﬁﬂfﬂﬁmn @emorﬂ@én £

' 3 . TH .

beﬁﬂ -rvl}:,tu_)ﬂ La carrurede (1) r concrasce ‘Fortement avec son caraccllre. Le j jeure lﬂomme “P,E eci‘d

e
:
) g " R B s " b .
T i ng' e
g o AR iR LEt o
:
Wi 5,
i -

Good 00000
Okay -1 00000 I
Bad -2 0000 |

Critical -3 OO0 00
Agony

\/\)CL]S @_@ @ Adx-‘antaqes '@

Strong x2

$C, COmbaﬁx*ctESS: ]

etﬂpc.xz:‘nr_ 4

Uiscndx-‘an IZ:\EJCS

Ct'e:q;z:’n*i ET:

5
Recason: 2
Connviction: 3

T
i iy B

"‘\"“\"\"‘"\."\""‘T\

- u\....\_.\....

‘@Cmft
Y 000 OOO+(CREA:H)

M Bonus: Malus :
B Disc:

. Disc :
| Disc:

..' @ Closc Combac

A 00000 (CovB:1 )
BGI’]UL-. + 2 Malus :
- Disc :

s .Dlsc
‘Disc
.\.

@Stcal,dw
*‘O‘OOO O +(EMP: 4)

B-::nuf. Malus :
 Disc:

~Disc :
£ Disc :

: & E rudicion
. O O__O O+ (REA 2.)

@ maqit‘:nce

OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

Q0000 NP 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrﬂa rThen MS

00000 1\ 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

3 Domains & DISCI‘PLH‘!ES

@ DErccPtEOﬁ
OO0OOO+(REA: 2)

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

O000O0O +(onv: B)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Ccacs
00O O+ CcoMB:1
Bonus : + 2 Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion
OO000O0O+(EMP:4)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

SRR

@ Derfﬂmﬂcel g

Q@O0O®® O+ (CREAH).

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science

O000O0O+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

(5) Shmcinﬂ & chrow. ':

00000 +(comB: 1 } £
Bonus : 42 Malus : ol
Disc : j
Disc : N
Disc : -

@ Travel

QOO OO +(EMP: 4),,
Bonus : Malus : ey

Disc : e
Disc :
Disc :

L BT, e
e




5 '.-;F;,:.}I;' -
"_‘:E. .?Jf"::"

Sk ecluipm(:ﬂt’

5 Torches
T-em;@h.... %3
.CQL'!YCI_ture :
.Glofu.l:dc i
.Matéﬁﬁldgpmmiers secours

T T

Luth |

T e S I el k. T X

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk:7/3 Def: 1l Spd: 5

OFFensi\'e

Atk:10/6Def: 8 Spd: 5
Defen-jive

Atk: 4/0 Def: 14 Spd: 5
Quick

Atk:7/3 Def: 8 Spd: 8
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 5

& Cosmbac arcs

C xalcacion ;‘>
Score: ©9 /O

* ma.jﬂ-r miracles:

* (Niror miracles:

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i -
iR A
x v £ © -1:-“.

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 06(}005




Blrthplaca CTaol-Kaer - Dukedosm o]c Cqu Rv‘-l-ﬂ‘al: |."" e z
Social class: Crafesman
Setbacl{s
.-..-4- _.
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Highlights - Mor s'est passionné pour la musique depuis qu'il a entendu Neala chanter et jouer du luth. Pour le

remercier de son aide précieuse aux écuries, la jeune femme, qui avait remarqué son intérét pour la musique et le chant, ],uj_ .
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offrit un luth. Mor passe de plus en plus de temps a jouer de son instrument, loin du village, lorsqu'il sort avec lgs_betqs
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