
Ian Borthwick Corentin

H 23

1m85 corpulence moyenne. Un visage calme mais effrayant avec une cicatrice sur le côté gauche.
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Dagger, knife, dirk 1

2

CàC/Tir
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Leather tunic (1)

Corde (2m)

Briquet à Silex

Sac de couchage

Pieds de Biche
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Lanterne à Huile

Huile (1L)

Bottes de Marche

Ceinture de Cuir

Braie en Lin

Chemise en Lin

Cape en Laine
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Outre d'eau (2L)
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Dague (x4)
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Sans famille, Ian a grandit dans un orphelinat. Pendant sa jeunesse il a côtoyé une guilde des voleurs et a développé de la sympathie

pour eux au point de les aider à plusieurs reprise. Il commence par faire le guet pour guilde puis commet des vols à la tire etc... À 17

ans, il est victime d'un quiproquo qui le désigne comme coupable d'un meurtre, il décide alors de se cacher et de vivre une vie dans

l'ombre.
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3 7 Instinctive

Confusion mentale

Quality : Intuitive

Flaw : Immoral

Reste :  0         Total :  100

La famille de Ian a été victime d'un massacre mais il n'en a aucun souvenir. Il s'est lié à une

guilde de voleurs. À 17, un quiproquo le pousse à vivre caché et devenir malandrin.


