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Enlevé a sa famille alors qu'il n'était qu'un nourrisson, lan grandit dans un orphelinat de la ville de //. Souvent livré a lui méme, il
observe les va et vient des badots du modeste quartier Est de la ville avec mélancolie. Ian fantasme une vie loin de 1'orphelinat et des
préceptes bien trop ennuyeux qu'on lui asséne. Vers 8 ans, la curiosité animé par son désir de choisir une autre voie que celle qu'on lui
destine, le mene a effectuer quelques missions pour la guilde des voleurs, d'abord en tant que guetteur. L'adrénaline que lui procure ces
moments, pourtant presque innocent aux vues des sombres affaires qui se trames dans la guilde, 1'attire de plus en plus vers les ombres.

Des années plus tard, un soir d'automne, alors que la ville s'endort et qu'il rentre a I'orphelinat, Ian est alerté par le silence presque...)
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Hi gl]lighTS © Ian a cotoyé une guilde de voleurs pendant toute sa jeunesse. A 17 ans, il a été confronté & un

meurtre dont il a ét€ accusé a tord, ce qui I'a poussé a se cacher et a agir dans 1'ombre.



