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Des années plus tard, un soir d'automne, alors que la ville s'endort et qu'il rentre a l'orphelinat, Ian est alerté par le silence presque(,,)_,_;; :

i R

T P

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: o6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 OOOO0OO OOOOO OOOOO
Hardenmg:: OOOOO OO0OO0O0O0O O0O0O0O0O 00000

- Disorder: (MNeélancolie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

* Conscience : 3 Instinct: 7 Orientation : Imscinccive ]
DﬂSSlﬂﬂ :

Character traits : QuaLit]’ - Icuicive

Claw: bnsmoral

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLLb P

Guil,t’ :

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights © Ian a cotoyé une guilde de voleurs pendant toute sa jeunesse. A 17 ans, il a été confronté dun

meurtre dont il a été accusé a tord, ce qui 1'a poussé a se cacher et a agir dans I'ombre.




