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i --sajé_ (longue tunique bleue)
chapeau de troubadour
~cape multicolore
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CaC/Tir
Scandard
Atk: 072 Def: 13 Spd: 6

OFFensi\'e
Atk: 3/5 Def: 10 Spd: 6

Defen-jive
Atk: -3/-Def: 16 Spd: ©

Quick
Atk: 072 Def: 10 Spd: 9

(Dovement
Atk: 0/0 Def: 16 Spd: ©
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Birthplace: Reizh - Far €ast of Tri-Razel - Urbain
Social class: Middle class
Setbacl{s Ad\’efsaf]’ Rumor

.' I ; : :- our le moins original. Faisant preuve d'une grande dextérité (il avait des doigts de fée, peut-étre du fait de son ascendancg ‘?- *

X B
¥ Yy
¢ f

que _d'un charme fou, son pere décida de l'envoyer a la plus grande académie des bardes du royaume le jour de son septiéme _....,,._,,.

. aire. A peine sorti de celle-ci qui'il jouissait déja d'une réputation de troubadour extrémement charismatique. Depuis, il e_su_la_

'l

i ol -.'q'h'f-.';:_ x
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' Conscience = 2} Instinct: © Orientation : scinccive
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@ e‘cpcricﬁcc DOints Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - Durant sa formation a I'académie des bardes, il se fit un rival et ami en la personne
d'Anticharisma. Bien que les deux hommes étaient dotés d'une personnalité diamétralement opposées, les deux jouissaient

d'une telle finesse d'esprit qu'ils avaient fini par se rapprocher. A tel point qu'Anticharisma finit par lui révéler le secret

‘ ) bien gardé de son imagination inépuisable. Malheureusement, notre héros qui n'avait pas sa langue dans sa_poc;ﬁe__ﬁni‘t_""

\ par le dévoiler a un tiers au cours d'une soirée bien arrosée. Apprenant cette trahison, Anticharisma Jum_gqm fqug,

pour se venger de notre héros...(...)




