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Aironin vient d'une cité naine. Il fait partie d'une famille modeste mais trés reconnue pour son travail a la forge, ce qui lui a toujours
valu le respect des autres familles. Un jour, un accident se produit dans la mine et Aironin se fait écraser la partie gauche de son corps
sous plusieurs tonnes de gravats. Il survit a I'événement et sa famille utilise tout ses moyens pour remplacer sa moiti¢ de corps blessée.
Son corps est désormais composé d'un ceil a plusieurs lunettes, de plusieurs organes artificiels, d'un bras et d'une jambe mécanique en
mithril. Sur son bras sont intégrés plusieurs outils de travail du métal ainsi qu'un emplacement pour arme a feu ou dague. Ces prothéses

sont de véritables chefs-d'oeuvre mécaniques, méme au sein de la communauté naine. Durant sa convalescence, la famille d'Aironin a(...)
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Hi gl]lighTS - Accident qui oblige sa famille a remplacer la moiti¢ gauche de son corps par du métal et a se

ruiner. Il quitte son peuple pour amasser argent, gloire et force.



