
Aïronin Victor

H 30

Nain au corps fait à moitié du métal

Tri-Kazel Craftsman
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Dagger, knife, dirk 1

Sling 1

Craftsman's hammer 2

Battleaxe 3

Claymore 4

3

CàC/Tir

8/7 9 5

11/10 6 5

5/4 12 5

8/7 6 8

0/0 12 5

Plate armor (4)

Silex

Rations naines x7

Pioche

10 / 10 6 / 6
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Aïronin vient d'une cité naine. Il fait partie d'une famille modeste mais très reconnue pour son travail à la forge, ce qui lui a toujours

valu le respect des autres familles. Un jour, un accident se produit dans la mine et Aïronin se fait écraser la partie gauche de son corps

sous plusieurs tonnes de gravats. Il survit à l'événement et sa famille utilise tout ses moyens pour remplacer sa moitié de corps blessée.

Son corps est désormais composé d'un œil à plusieurs lunettes, de plusieurs organes artificiels, d'un bras et d'une jambe mécanique en

mithril. Sur son bras sont intégrés plusieurs outils de travail du métal ainsi qu'un emplacement pour arme à feu ou dague. Ces prothèses

sont de véritables chefs-d'oeuvre mécaniques, même au sein de la communauté naine. Durant sa convalescence, la famille d'Aïronin a(...)

Taol-Kaer - Cairns' Islands - Urbain

Craftsman

Solitude - Poverty - Lucky!
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5 9 Instinctive

Frénésie

Quality : Combative

Flaw : Prideful

Reste :  0         Total :  100

Accident qui oblige sa famille à remplacer la moitié gauche de son corps par du métal et à se

ruiner. Il quitte son peuple pour amasser argent, gloire et force.


