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Heimdall est issu d'une famille de paysan vivant dans un petit village perdu. La fratrie était constitué¢ d'un grand frére , de deux grandes
sceurs, et d'une sceur cadette. Ses parents tres pieux, lui firent intégrer a 10 ans une école ecclésiastique pour qu'il devienne prétre.
Toutefois 'année de ses 16 ans, un événement tragique lui fit prendre un chemin différent, Son village fut attaqué par des brigands
dirigés par un barbare nomm¢é Cirth "L'Ours Barbare". Ses parents et ses freres furent décapités tandis que ses soeurs furent emportées
dans le nord. Depuis ce jour, Heimdall s'est juré de venger ses proches, cherchant dans sa foie la force nécessaire, il parcourt les

sentiers en arborant les couleurs du temple a la recherche de ses fantomes, chatiant les infideles qui s'émissent en travers de son(...)
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Hi gl]lighTS - Combat contre Cirth => Echec lourd, Heimdall ft blessé a la téte, perdant une partie de son

audition, et une balafre en forme de croix traverse le coté gauche de son visage, ainsi qu'une blessure au genou qui le fait



