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Setbacks: Tragic Love

Fils d'un cordonnier, Osbaldo a toujours aimé le beau, le connu, le clinquant. I1 a du coup trés vite trainé aupres des saltimbanques, pour
leurs soieries et la beauté de leurs discours, puis pour la richesse et la célébrité de leur public. Il s'est du coup formé et a passé€ son

temps dans des soirées mondaines, a distraire et se faire des relations (ce dont il est trés fier), mais aussi a développer un bon

alcoolisme mondain.
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Hi gl]lighTS - la seule fois ou il est tombé amoureux cela s'est mal terminé, la demoiselle s'étant mariée a un

homme bétement gentil. Il I'a trés mal vécu.
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