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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain
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Setbacks:

Elle a quitté sa famille noble un jour ne souhaitant pas devenir cette poupée entretenue qu'on attendait d'elle.
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Highligh’[ﬁ - Son départ en catimini lui vaudra d'étre recherchée dans certaines villes et elle se sera faite de
nombreux ennemis car elle ne souhaitera jamais retourner dans sa famille tandis que celle-ci la recherche ardemment quitte

a embaucher des mercenaires.
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