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Biﬂhplﬂﬂﬂ: Caol-Kaer - Cairns' Islands - Ufbai,n ; 1;: % s
Social class: Crafesman
Setbacks:

est apprenti au sein de la famille et sert les intéréts du groupe jusqu'au jour ou il décide que sa vie n'a pas vocation a _etr"—

cq]_l_e des autres. Il décide donc de quitter sa famille et de continuer sa vie de son cote.
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Hi ghlights - Sa décision de quitter sa famille et de voyager seul 1'a mis en froid avec elle. [l n'apas vusa

Ef famille depuis un mois ce qui n'était jamais arrivé. Epris de liberté, il entreprend de s'en sortir seul avec son artisanat et ce .' "

choix n'est pas accepté par les membres de sa familles. Il a maintenant le sentiment qu'il ne pourra plus jamais revenir __"__ -

‘ ) parmi les siens.




