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@ hiS‘CO 1“T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Rumor

Frére jumeau de Ferguss. Derniers d'une fratrie d'une famille noble, sans espoir d'héritage. A 22 ans, une folle rumeur court sur Edern.
Sa meére, pour le protéger, 1'enjoint a partir découvrir le monde. Pour donner une motivation supplémentaire a Edern qui rechigne a
quitter sa famille, elle lui donne une carte de Taol Kaer avec un emplacement marqué par le sceau de sa famille. Pour Edern, retrouver

le trésor de sa famille permettrait peut-€tre de recouvrer son honneur malmené. Son frére part avec lui pour découvrir le monde...
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Hi gl]lighTS - Bien qu'Edern en soit convaincu, il est fort probable que la carte ne mene a rien et que ce soit

juste un subterfuge pour éloigner Edern du duché.
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