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Merestalnap est né d'une famille assez aisée, et est entré rapidement dans les Ordres. 11 voulait vouer sa vie a traiter les maux des gens
de sa ville et d'autres ayant besoin de son aide, mais apres la disparition de sa famille, il est parti sur les routes afin d'échapper a ses

souvenirs et a pour unique but de découvrir toujours plus de traitements, afin de le distraire de son passé.
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Hi gl]lighTS - A l'age de ses 20 ans, toute sa famille a disparu lors d'une épidémie dans sa ville natale, d'ou il ne

s'était jamais bien €loigné. Sa tristesse l'a poussé a fuir sa ville, qui renferme pour lui une nostalgie douloureuse.
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