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s fais recueillis par une famille noble. 3 ans apres ils ont un fils, Reinard. Notre relation "fraternelle" commenga sur des trés
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Donc on s'est promis de veiller 1'un sur l'autre, on roule ensemble, on meurt ensemble, mauvais gargons pour la vie. On a .

sommencer a s'entrainer ensemble, lui maitrisant la lance, 1'épée et le bouclier et moi 'arc et 1'épée et bouclier. Grace a notre .
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nement, la synchronisation de nos attaques ¢taient excellents et nous nous sommes fais remarquer de nos supérieur et aussiun .~ 1§

~d'une mission, Reinard perdit la vie par une foudre mysterieuse. Je continua ma vie en tant que mercenaire, vivant de voyage
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