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N¢ dans la région d'expiation, de parents paysans qui vivaient de leur culture. Il est un jour rentré chez lui apres étre partit chercher
quelque récoltes quand il s'est apercu que sa famille manquaient a l'appel alors qu'il n'était agé que de 8 ans. Il s'est échappé dans les
montagne avant de se faire recueillir par des moines qui lui ont apprit le mysticisme, les arts martiaux, la discipline et tout ce qu'il sait

aujourd'hui.
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Hi gl]lighTS . Il garde un mauvais souvenir du jour ou ses parent sont mort dans des circonstance et des raisons
inconnues. Cherche a se "venger" quitte a enfreindre ce qu'on lui a apprit. Il est partit de 1a ou il a grandit pour poursuivre ce

que ses maitres appelle les "anomalies".
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