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@ hiS‘CO 1"T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Violence - Lucky!

N¢ dans une famille noble Osag, Adham a recu militaire qui le destinait trés tot a devenir chevalier. Aprés avoir connu quelques
batailles, Adham est retourné a la capitale afin d'ouvrir une auberge avec deux de ses compagnons, Le Vieux C'mahog, dans laquelle il

a engloutit une partie de sa fortune, mais qui lui procure une source de revenus. Entre temps, Adham continue son métier de chevalier

errant.

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: ©

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA : 90000 0000 O0O0O0O0O O0O0O0O0O
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: (Télancolie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ DE‘ 1"50ﬁﬂc11.it]/ f@) ]:a ulcs (@'

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive "
Dn551ﬂn : 5

Character traits : QuaLitT' : Brave
l:Law : Afvociant

Subversion : 3

Inﬂ LLCYCC - 4
Dcllbf - 2

Guﬂ.t’: ]

@ e'\c Perience Doints Resce: 20 Cocal : 100

Hi gl]lighTS - Au cours d'une guerre, Adham a rencontré ses deux meilleurs amis, avec qui il a ouvert une

auberge a Osta-Baille. Il a également rencontré une fille avec qui il a connu une romance.
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