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Birthplace: Reizh - Dullfrosc - Rural
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Setbacks: Solizude

Farouk est Tarish, elle a grandit dans une caravane, sur les routes. Un jour, sa caravane fait arrét prés de Farl (au nord de Reizh) non
loin d'un petit village. Une fin d'aprés-midi, Farouk part se balader avec un jeune homme du village. Elle pensait naivement observer la
végétation locale, cueillir des fleurs et papoter. Mais le jeune homme en question avait d'autres idées. Un premier refus, il fit plus
insistant. Un deuxieéme refus, exprimé plus fermement, mais il ne voulu toujours pas comprendre. Apres s'étre débattue et avoir broyé
les noix du jeune homme, Farouk réussie a retourner indemne a la caravane avec la ferme intention de prévenir péere, fréres, oncles et

cousins. Mais, alors qu'elle entrait sur le camp, elle ne découvrit que des cendres, des braises et une odeur de sang. Des cadavres(...)
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