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Setbacks:

fils de forgeron, il a développé une passion des engrenages tres rapidement et du travail du métal. mais il voulait aller plus loin : il
découvrit le concept de flux et d'animation des engrenages par un procédé mécanico-énergétique. ce fut une révélation. Il se plongea
dans les études, coupé du monde ou presque. Ce qui ne le dérangea pas, il n'aimait pas le monde, ni sa population. Il avala les torrents
d'informations nécessaire en un temps record, sans pour autant s'attacher l'approbation de ses professeurs, car il était froid, distant et
méprisant envers ceux qu'il considérait comme n'exploitant pas a son maximum les possibilité de cette fantastique technologie. Il devint

accro au tabac a priser en cherchant un moyen de rester debout plus longtemps que les 48 malheureuses heures de veille que son corps(...)
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Hi ghligilTS . son dés-héritage au profit de son jeune freére forgeron par ses parents qui le reni¢rent apres qu'il

coupa presque les ponts pour ses études acheva de faire de lui un misanthrope. Il vola une fois les travaux d'un autre

" _, magientiste afin d'accélérer les siens, car l'autre ne semblait pas aboutir assez vite au gott d'Istar. le vol se passa mal et
‘ déboucha sur la mort du rival, ce qui ne lui retomba jamais dessus, car il eu la chance d'avoir bien brouiller les pistes.

Les artefacts construits grace a cette mésaventure compensa largement la mort de l'incapable selon Istar...



