fDés;: 1~1 Pt ior - Assez qrancl svel ce.

~ Combaciveness: 4

Cirecacivi o
Reason:
J Connviccion:

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc
& O0O0OOO+(CREA:H)

M Bonus: Malus :
& Disc::

¢ “Disc :

| Disc:

8¢ .OOO O +(COMB: 4)

BGI’]U,L-. Malus :
g » - Disc :
' _ g Disc :

3 ‘Disc

@Srcal,dw
"‘.‘OOO O+(EMP:3)

B-:}nuq Malus :
 Disc:

Disc :
mc_

@mﬂmMm
OOJO__OO+{REA2,

|8 ed"ﬂlc-'lt] @1‘1 @{azel,

@ Advancages @

Charismmacic

.Discnd\ o I’cuacs

@ maqience

OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

O00O0O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@t).r:rm rThen MS

OOOOQOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

Domains & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S

Good

P r"ﬂ‘F cssior: @@ard

Yeu)c verc, c]ﬂeveu_x courcs br'un COLL]OLLVS IﬂathLe assecz sobfemn -

.}\,_

Peal d> Condicion

00000

Okay

1 00000

Bad

2 0000

Critical -3 OO0 00

Agony

O

@ DErccPtEOﬁ
Q@O OOO+(REA: 2)

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

O0000O+(coMB: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion

00000\ 5)
Bonus : +1 Malus :

Disc : Spiel

Disc :

Disc :

e S Al
R

F’. '_

e

Scasmmina: ] 0

S‘LJ.T"\ ival: 3

R R

_..#.
8 A

VSABLARLL
SRR

P

00000 (5
Bonus : 41 Malus :

Disc : Musical Instruments
Disc :

Disc :

@ Science

O000OO+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

0000 O +(COMB: 4')
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

-@Crmel, “y A
Q@O0®O®OO+(EMP: S o

Bonus : Malus :
Disc :

Disc :

Disc :

O "™ancCc {

@ Shmcinﬂ & chrow. .':

By
¥




Combatc accicudes
CaC/Tir
Standard
I Atk: 5/7 Def: 10 Spd: 7
] OFFensi\'e
Atk: 8/10Def: 7 Spd: 7
2 Defen-jive
Atk: 2/4 Def: 13 Spd: 7
Quick
Atk:5/7 Def: 7 Spd: 10
(Dovement
Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 7

5 '.-;Px.}l; 2

: I'eclu'ipmc“;ﬂ‘c"

5 - sac & dos
:.f_';-_' - .cofglg_ de 20m
. Torche
2 couverture chaude
A '--.Qu.t_r'.s:.d.e_LL,.,
- Ratigﬁ_g_iq survie x10 | VaLuabLes

- Luth

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

& Cosmbac arcs

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
CRL - S
3 ' - AR

ik | o

Cxalcacion N Flux
Score : 3 / 3 Y
: Mineral Flux B
*ma'jﬂr miracles: 00000 0000000000 &

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

*( Ninor miracles: Y x

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

T e S I el k. T X




R e

' L AN
Blrthp}.ai:ﬂ CTaol-Kaer - Dukedosm o]c Gorm - Ujrboun ___,--.-__ S

Social class: Middle class

2 Setbacks: s SN
it un je une ho,mmg amoureux de la musique. Issu d'un milieu assez ais¢, il a pu rapidement apprendre a lire, Ser 1;9 e_t*_;qg_s_ur__{___

' : m in trument. Cette passion est familiale. Ses parents sont des artisans trés renommés. Ils fabriquent des instruments de 05 ¥

iqu ' non loin d'Osta-Baille.

T

ot

- ® F Yercal healdh
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 O0OOOO OOOOO OOOOO
Hardenng: O OOOO OOOO0O0O O0O0O00 00000

- Disorder: Conf'usion mmencale  Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

:_'-‘ @ pc rsomnalic A

Consr:lence 3 Instinct: 9 Orientation : Imscinccive ]
DﬂSSlﬂﬂ 3

Character traits : QuOLLiC]’ : Resoufcef'uL
]:Law : Absenc-minded

Subvf:rsion <

Influence :

DOLL]JC’ :

GuiLt’ :

N ﬁ 7 "Ef".,-'.- /
@ excpcriencc Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - - Mort de son pére a 1'age de 15 ans, suite a une attaque féonde alors qu'il était en déplacement

Ef vers la capitale. - Le commerce de ses parents peine a survivre, suite a la mort du pére. - Sa mére se suicide de chagrin. - A =

"-. . |

18 ans décide de prendre la route avec le Luth de son pére pour vendre ses services.

)\




