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Dagger, knife, dirk dmg: |

Claymore dmg: 4
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- extracteur de fux: resis 3 vul: choc, (...)
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Sa famille était connue pour concevoir des objets novateurs pour la société. Ils en avaient ressortis une aisance financicre. Cela s est

Birthplace: Reizh - Region of Farl - Urbain
Social class: Middle class
Setbacks: Wress

retourné contre et par une nuit ils ont été tué. J ai réussi a en ressortir mais suis resté¢ quelques mois a 1 hopital. Je sais qu on me

recherche pour achever tous les membres de ma famille et j essaie de me vanger
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