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Setbacks:

A Dearg, tout le monde connait I'histoire de Joris. Ce garcon a été adopté par le moine Firmin, qui vit dans un monastére aquelques
kilometres du village. Une nuit, Firmin fut réveillé en sursaut par la cloche située a I'entrée du monastere. Il trouva sur le pas de la porte
un hommeen armure, mortellement blessé. 11 s'agissait de Teorg, le pere de Joris, chevalier gwidrite de I'ordre des lames, tenant dans
lesbras son fils alors agé d'a peine d'un an. Miraculeusement, le pere et son enfant étaient parvenus a survivre a une attaquefeonde et a
rejoindre le monastére de Firmin. Dans un dernier souffle, Teorg confia son enfant au moine qui jura de 1'élevercomme son propre fils.

Les années passerent et Firmin éduqua Joris dans le respect des préceptes du Temple. Le plus souvent seul dans les grandessalles(...)
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