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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Kel Loar - Rural

@ ljiS‘CO 1“]/ Social class: Peasanc

Setbacks: Tragic Love

Sid est né a Louarn, dans I'ouest de Taol-Kaer, une région humide proche des marais du Ponant. Il se destinait a devenir pay-san comme
les autres membres de sa famille quand un événement bouleversa sa vie. Anaelle, la jeune femme qu'il allait épou-ser, ainsi que
I'ensemble de sa famille, furent retrouvés morts, sauvagement assassinés. Des traces de lutte étaient clairementvisibles sur les lieux du
crime et, non loin des dépouilles, fut découverte une dague dont le pommeau sculpté évoquait unetéte d'oiseau. Sid, avide de
vengeance, récupéra l'arme et se jura de retrouver son propriétaire. Tres rapidement, sa quéte devint une obsession et I'amena a quitter

son village natal. Apres la rencontre d'adeptes du Temple,il se convertit a cette religion, adhérant a la foi en 1'éternité de I'ame qui luif(...)
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Hi gl]lig]lTS . La plus grande qualité de Sid est également son plus grand défaut : c'est un homme combatif,
déterminé, mais qui pourra appa-raitre buté lorsqu'il a pris une décision. Néanmoins, Sid est intuitif et sensible, attentif aux
i gens qui l'entourent, mais ne laisseque tres rarement paraitre ses sentiments. Depuis la mort violente d'Anaelle, son

‘ caractere s'est durci ; sa quéte vengeresseguide ses principes moraux et il ne recule devant rien pour parvenir a ses fins.

I1 garde cependant un certain sens de la justiceet répugne a faire du mal aux innocents. Au fil des ans, il est devenu



