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Issu d'une longue lignée d'ouvriers, le destin d'Ourzal semblait tout tracé. Il devait faire perdurer le savoir-faire de ses ancétres et
reprendre le flambeau lorsque son pére ne serait plus capable de nourrir sa famille. Cependant, dés son plus jeune age, Ourzal fait
preuve de certaines prédispositions aux €tudes. Sa logique et son intérét pour les sciences le poussent a apprendre a lire et écrire au
grand dam de son pére qui voit en cette activité une perte de temps. Il dévorait autant de livres que possible et lisait parfois si tard, qu'il
lui arrivait de s'endormir lorsqu'il aidait son pére au travail. Ces lectures intensives lui ont cependant permis d'en apprendre plus sur les

différents modes de vie et d'arriver a la conclusion que 1'héritage familial était un terrible jeu du hasard déterminant le destin de chacun(...)
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