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Setbacks: Wound

Derry a toujours connu une vie simple dans son village, fils de chasseur il a passé sa petite enfance a écouter les nombreux récits de
traque de son pere, il appris beaucoup de celui-ci qui une fois qu'il fut capable de tenir un arc il I'emmenait de plus en plus
régulierement chasser avec lui. Derry partis ensuite faire son service militaire, pas par envie mais pour faire plaisir a son pére qui
espérait une meilleur avenir pour son fils... Une fois le service achevé Derry se mis en route pour sa vielle maison impatient de
retrouver sa famille, cependant la cahute avait totalement ravagé par un animal visiblement énorme, en fouillant les décombres il

retrouva l'arc de son pere et son carquois. Rassemblant les quelques objet pouvant lui étre utile, il se jura de retrouver cette créature et(...)
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Hi gl]lighTS - Reconnu pour ses qualités d'archerie pendant son service militaire, il a é¢galement de nombreuses

traques (de bétes ou de bandits) a son actif.



