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La richesse. Cette idée simple qui motive la vie de bien des hommes, Flynn la poursuit. Issu d'une famille de gardes forestiers, il a
grandit dans l'avertissement récurent de ses parents concernant les dangers qui se tapissent dans les profondeurs des bois. Il a recu une
bréve formation en milieu naturel avant de partir au service militaire, ou il montra des aptitudes martiales plutdt inattendues. Ayant
miraculeusement tissé des liens, aujourd'hui effilochés, avec quelques compagnons d'armes d'origines moins modestes, il pu constater
que sa vie dans la nature n'est pas des plus confortables. C'est ainsi que naquit ses envies de richesse. Au fil de différentes discussions,

il eut vent de 1égendaires trésors qui n'attendaient que d'étres trouvés partout dans le monde. C'est ainsi qu'aujourd'hui, il se retrouve(...)
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Hi gl]lighTS . Me¢ére abattue par un sanglier sauvage quand il eut 9 ou 10 ans, Averti par le son de la lutte, Flynn
I'a découverte convulsant dans son sang et 1'a accompagné jusqu'a son dernier souffle, lui tenant la main. Dans un espoir
L ‘ vain de le consoler, sa mere lui fredonna, en guise d'adieu, la berceuse jusqu'a la funeste fin. Depuis lors, Cette mélodie

est plus une source de malheur qu'autre chose.



