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t arrivé ___;1 y a 12 ans dans le village de Locmahan. On ne sait pas grand chose de son passé, si ce n'est au t frave;s dg#m_a.;,quﬁ__
ice qu'il porte sur son corps. Il est rapidement devenu chef d'un petit détachement de la garde qui a pour principale mission de >
ille - pour sécuriser les alentours du village. Malgré son aspect qui peut paraitre austere, Simon est un bon vivant apprecie de
S s

s, pour lesquels il voue une dévotion sans faille.
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Hi ghlights - L'histoire de Simon est entachée de zones d'ombre. Personne ne sait réellement d'ou il vient ou
s'il a de la famille, et lorsqu'on lui parle de son passé, il reste trés évasif et changeant rapidement de sujet. Certaines rumeurs

prétendent que Simon serait un déserteur venu se terrer ici pour ne pas qu'on le retrouve.




